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ABSTRACT

The use of multimedia in the world of education is increasing and developing. Creating interactive multimedia-based learning
media can provide benefits for teachers to attract students' interest in understanding the material presented. This makes the
teaching and learning process more effective and not boring. The Canva application is a platform that is widely used to create
interactive multimedia-based learning media. Apart from its attractive design and easy for users to understand, the Canva
application is also available for free. There are various types of interesting features that users can easily use to create interactive
multimedia-based learning media. Users can create designs in the Canva application according to their desired needs. So that
the creation of Google Colab learning media at SMA Negeri 1 Binjai based on interactive multimedia can make it easier for
students to understand the material presented by the teacher.
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ABSTRAK

Penggunaan multimedia di dalam dunia pendidikan semakin meningkat dan berkembang. Pembuatan media pembelajaran
berbasis multimedia interaktif mampu memberikan keuntungan bagi guru untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami
materi yang disampaikan. Sehingga membuat proses belajar mengajar lebih efektif dan tidak membosankan. Aplikasi canva
merupakan salah satu platform yang banyak digunakan untk membuat media pembelajaran berbasis multimedia interaktif.
Selain desainnya yang menarik dan mudah dipahami oleh pengguna, aplikasi canva juga tersedia secara gratis. Terdapat
berbagai jenis fitur menarik yang dapat digunakan oleh pengguna secara mudah untuk membuat media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif. Pengguna dapat membuat desain di aplikasi canva sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan. Sehingga
pembuatan media pembelajaran google colab di SMA Negeri 1 Binjai berbasis multimedia interaktif dapat memudahkan siswa
dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru.

Kata Kunci: media pembelajaran, multimedia, google colab, aplikasi canva

1. Pendahuluan

Di era digitalisasi saat ini, perkembangan media pembelajaran mulai berkembang. Salah
satunya adalah pembelajaran berbasis multimedia interaktif yang menggabungkan teks,
gambar, audio, video dan animasi. Multimedia Interaktif memiliki keunggulan dalam proses
pembelajaran yang mencakup penggunaan beragam media untuk menarik perhatian peserta
didik, interaktivitas dalam materi pembelajaran serta kemudahan dalam mengawasi jalannya
proses pembelajaran (Indrawan et al, 2020).

Pembelajaran berbasis multimedia interaktif sering digunakan guru untuk membuat materi
pembelajaran yang menarik agar mudah dipahami oleh siswa. Terdapat beberapa platform yang
sering digunakan utuk membuat media pembelajaran interaktif diantaranya adalah aplikasi
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canva, aplikasi powtoon, aplikasi kinemaster, aplikasi prezi, aplikasi assemblr edu dan lain
sebagainya.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan selama mengikuti pogram merdeka belajar kampus
merdeka di SMA Negeri 1 Binjai maka salah satu platform yang digunakan untuk membuat
media pembelajaran interaktif yaitu menggunakan aplikasi canva. Aplikasi canva merupakan
platform desain yang menyediakan desain grafis berbasis online secara gratis. Fitur-fitur yang
terdapat di aplikasi canva dapat memudahkan penggunanya untuk mendesain sesuai dengan
kebutuhan yang diinginkan. Berikut fitur-fitur yang terdapat di dalam aplikasi canva yaitu
magic design, gambar idemu (draw), magic erase dan edit, beat sync, magic write, text to
image, animasi, brand hub, serta fitur membuat presentasi.

Dari semua uraian yang dikemukakan di atas maka penulis mengangkat judul penelitian ini
yaitu Rancang Bangun Media Pembelajaran Google Colab Untuk Siswa Kelas X SMA Negeri
1 Binjai Berbasis Multimedia Interaktif. Pembuatan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan aplikasi canva dapat membantu memudahkan siswa dalam memahami
materi yang disampaikan oleh guru.

2. Metode Penelitian

Metode yang digunakan pada tahap penelitian meliputi pengumpulan data, perencanaan konsep
serta pembuatan media pembelajaran berbasis interaktif menggunakan aplikasi canva.

2.1. Pengumpulan Data

Pada tahap ini dilakukan observasi dan wawancara kepada guru mata pelajaran komputer untuk
memperoleh informasi mengenai materi pembelajaran yang sedang dipelajari siswa kelas x di
SMA Negeri 1 Binjai.

2.2. Perencanaan Desain Interface

Pada tahap ini dilakukan pemilihan desain interface tampilan aplikasi canva meliputi pemilihan
desain serta fitur-fitur yang akan digunakan dalam pembuatan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif menggunakan aplikasi canva.

2.3. Pembuatan Media Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Canva
Langkah pembuatan media pembelajaran menggunakan aplikasi canva yaitu:
1) Masuk ke situs canva yaitu www.canva.com atau download aplikasi canva
2) Lakukan pendaftaran akun kemudian login ke akun
3) Pilih template sesuai dengan kebutuhan yang diingnkan
4) Masukkan gambar atau teks sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan
5) Gunakan efek atau filter sesuai dengan tampilan yang diinginkan

Simpan hasil desain yang sudah dibuat di aplikasi canva
3. Hasil

Berikut hasil pembuatan media pembelajaran google colab berbasis multimedia interaktif

menggunakan aplikasi canva.:
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Pembelajaran TIK

Mengenai

Pengenalan Google
Colab

Gambar 1. Tampilan Awal Menu

Google Colab 4

Google colab adalah produk dari
google yang bisa kamu gunakan
untuk menulis serta mengedit
program.produk google colab
biasanya digunakan oleh profesi
yang pekerjaannya membutuhkan
coding environment seperti
programmer,devaloper,atau
software engineer.

Google colab python

Pythen adaloh bohase

Google colab pythan merupakan salah satu environment python
yang memiliki fermat notebook untuk menulismenyimpan,dan
membagikan kade program secara online.

faktanya secanggih apapun ceding pythen yang kamu buat.pasti
akan membutuhkan metode untuk menjalankan code
hn':bul.udu tiga mode operasi yang umum digunakan dalam
pythen

| Mode interaktif = Program akan menampilkan hasilaya
setelah kamu menekan enter

2 Mode menggunakan file = Semua cading sudah dituliskan di

disimpan dengan ekstensi

9
3. Menggunckan notebook = Python dijalankan menggunakan
Google Colab. Jupyter notebook. dan lain sebagainya

Menghitung Volume kubus menggunakan
bahasa pemprograman python :
# Menginput Sisi Kubus
sisi = float(input('Tulis Sisi Kubus: "))

# Hitung Volume Kubus
volume = sisi ** 3

#Menampilkan Hasil Perhitungan
print('Volume Kubus adalah %0.2f' %volume)

Gambar 2. Tampilan Isi Materi Google Colab

4. Kesimpulan

Pembuatan media pembelajaran google colab berbasis multimedia interaktif menggunakan
aplikasi canva dapat membantu guru dalam proses belajar mengajar lebih efektif serta materi

yang disampaikan guru lebih mudah dipahami oleh siswa..
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