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ABSTRACT

Libraries play a strategic role in supporting the learning process in the digital era, particularly by providing access to
information and broadening students' knowledge. However, the library management system at SMK Negeri 1 Binjai is still
conducted manually using borrowing cards and Microsoft Excel for record-keeping, making the circulation of books and report
generation inefficient. This study aims to design and develop a website-based information system for book borrowing and
returning in the school's library to improve data management efficiency and service quality. The development approach
includes literature review and analysis of functional and non-functional requirements of the library system. The proposed web-
based system features an online book catalog, member management, and digital transaction processes for borrowing and
returning books. The results of the system design are expected to enhance the effectiveness of information resource
management, speed up service processes, and encourage students' reading interest. By implementing appropriate information
technology, the school library can become a more modern, efficient, and user-responsive learning resource.

Keywords: Information System, Digital Library, Book Borrowing, Book Returning

ABSTRAK

Perpustakaan memiliki peran strategis dalam mendukung proses pembelajaran di era digital, khususnya dalam menyediakan
akses informasi dan memperluas wawasan siswa. Namun, pengelolaan perpustakaan di SMK Negeri 1 Binjai masih dilakukan
secara manual menggunakan kartu peminjaman dan pencatatan melalui Microsoft Excel, sehingga kurang efisien dan
menyulitkan dalam proses sirkulasi buku dan pembuatan laporan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
website sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan SMK Negeri 1 Binjai guna meningkatkan
efisiensi pengelolaan data dan pelayanan kepada pengguna. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini mengacu
pada studi pustaka serta analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional perpustakaan. Sistem yang dirancang berbasis web,
dilengkapi dengan fitur katalog buku, manajemen anggota, serta proses peminjaman dan pengembalian secara online. Hasil
perancangan ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas pengelolaan sumber daya informasi, mempercepat proses
pelayanan, serta mendorong peningkatan minat baca siswa. Dengan penerapan teknologi informasi yang tepat, perpustakaan
sekolah dapat menjadi sarana pembelajaran yang lebih modern, efisien, dan responsif terhadap kebutuhan pengguna.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan Digital, Peminjaman Buku, Pengembalian Buku.

1. Pendahuluan

Di era digital saat ini, perpustakaan memiliki peran penting dalam memperluas wawasan dan
pengetahuan siswa[1]. Dengan adanya perpustakaan, siswa dapat dengan mudah mengakses
informasi pembelajaran yang berkaitan dengan ilmu pengetahuan. Website perpustakaan
sekolah menjadi elemen penting dalam mendukung proses pendidikan di Indonesia. Seiring
kemajuan teknologi informasi, kebutuhan akan sistem informasi untuk mengelola perpustakaan
sekolah semakin meningkat. Oleh karena itu, perancangan dan pembangunan sistem informasi
perpustakaan sekolah menjadi langkah strategis guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas

pengelolaan sumber daya informasi yang dimiliki perpustakaan [2].
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Perpustakaan di SMK Negeri 1 Binjai menyediakan berbagai jenis buku, seperti buku
pelajaran, buku cerita, dan lainnya. Umumnya, siswa diperbolehkan membaca dan meminjam
buku melalui petugas perpustakaan. Namun, proses pengelolaan di perpustakaan tersebut
masih bersifat manual, yaitu menggunakan kartu peminjaman dan pencatatan melalui
Microsoft Excel. Metode konvensional ini menyulitkan dalam pengawasan peminjaman,
pengembalian buku, serta penyusunan laporan.

Pada penelitian yang dilakukan pada jurnal [3] berjudul “Implementasi Sistem Informasi
Perpustakaan Digital di SMA Negeri 5 Yogyakarta” Penelitian ini mengimplementasikan
sistem perpustakaan digital berbasis web di sekolah menengah atas. Sistem dilengkapi dengan
fitur katalog online, login anggota, transaksi peminjaman dan pengembalian. Pengguna
menyatakan sistem lebih mudah diakses dan efisien dibanding metode manual sebelumnya.
Serta pada penelitian pada jurnal [4] berjudul “Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web
pada SMK Negeri 2 Medan” Penelitian ini membahas tentang pengembangan sistem informasi
berbasis web untuk mengelola data peminjaman dan pengembalian buku di SMK Negeri 2
Medan. Sistem dibangun menggunakan PHP dan MySQL dengan metode Waterfall. Hasilnya
menunjukkan sistem mampu meningkatkan efisiensi dalam proses sirkulasi buku.
Implementasi sistem informasi perpustakaan tidak hanya mempermudah dalam pengelolaan
koleksi buku, tetapi juga mendukung pengelolaan data anggota, proses peminjaman, dan
penyampaian informasi yang lebih terstruktur kepada pengguna. Dengan dukungan teknologi
yang dikelola secara optimal, sistem ini mampu meningkatkan kualitas layanan perpustakaan
dan turut mendorong minat baca serta pemahaman siswa terhadap materi bacaan.

2. Tinjauan Pustaka

2.1. Perancangan

Perancangan Website Peminjaman dan Pengembalian Buku Pada Perpustakaan di SMK Negeri
1 Binjai menggunakan alat bantu perancangan yaitu UML (Unified Modelling Language).
UML (Unified Modeling Language) merupakan bahasa pemodelan yang digunakan untuk
sistem atau perangkat lunak dengan pendekatan berorientasi objek [5]. UML berperan sebagai
alat bantu bagi para pengembang dalam memvisualisasikan alur kerja dari sistem yang akan
dikembangkan [6]. Alur tersebut digambarkan melalui simbol-simbol khusus yang digunakan
dalam berbagai jenis diagram. Dalam proses perancangan kami menggunakan beberapa
diagram utama yaitu Use case Diagram, Class Diagram dan Activity Diagram [7].

2.2. Sistem

Sistem dapat diartikan sebagai suatu kesatuan yang terdiri dari elemen-elemen yang saling
berinteraksi untuk mencapai tujuan tertentu [8]. Sistem ini berfungsi untuk memastikan
penanganan yang konsisten terhadap berbagai transaksi bisnis yang terjadi[9]. Selain itu, sistem
juga menggambarkan rangkaian kejadian serta kesatuan nyata yang melibatkan objek konkret
seperti tempat, benda, dan individu yang benar-benar ada dan terlibat dalam proses tersebut
[10]. Sedangkan dalam jurnal [11] Sistem dapat diartikan sebagai sebuah jaringan kerja yang
terdiri dari serangkaian prosedur atau langkah-langkah yang saling terkait, yang disusun secara
teratur dan bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu.

2. 3. Website

Website merupakan salah satu media untuk menyajikan informasi di internet dalam bentuk
teks, gambar, audio, maupun video secara interaktif, serta memiliki keunggulan dalam
menghubungkan satu dokumen dengan dokumen lainnya melalui fitur hypertext yang dapat
diakses menggunakan browser [12].

2. 4. Perpustakaan
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Perpustakaan merupakan tempat yang berisi kumpulan buku yang disusun secara teratur dan
umumnya dapat ditemukan di lingkungan sekolah maupun di beberapa kota. Pengunjung dapat
membaca buku di tempat atau meminjamnya secara gratis melalui pustakawan, dengan batas
waktu tertentu. Jika masa peminjaman habis, anggota bisa memperpanjang masa pinjamannya.
Selain buku pelajaran, perpustakaan juga menyediakan berbagai bahan bacaan lain seperti
koran, majalah, novel, dan sejenisnya[13].

2. 5. Waterfall

Metode Waterfall merupakan model pengembangan perangkat lunak yang bersifat linier dan
berurutan, di mana setiap tahapannya dilakukan secara bertahap dari awal hingga akhir, seperti
aliran air terjun [14]. Proses ini mencakup beberapa fase utama, yaitu analisis kebutuhan
(requirement), perancangan sistem (system design), pengkodean dan pengujian (coding &
testing), implementasi program, serta pemeliharaan. Setiap tahap harus diselesaikan terlebih
dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya[15].

3. Bahan & Metode

3.1. Tahapan Penelitian

Metode penelitian menjelaskan rancangan penelitian yang akan diterapkan, mencakup
serangkaian prosedur atau tahapan yang harus dijalankan secara sistematis. Penelitian yang
dilakukan di SMK Negeri 1 Binjai menggunakan metode System Development Life Cycle
(SDLC) dengan pendekatan model Waterfall. Model Waterfall merupakan metode
pengembangan perangkat lunak yang menekankan proses kerja secara linier dan berurutan,
sering juga disebut sebagai model klasik atau sequential linear. Pendekatan ini menyusun
tahapan pengembangan sistem secara bertahap, di mana setiap tahap harus diselesaikan terlebih
dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya [12]. Adapun tahapan-tahapan ini akan
diterapkan dalam pengembangan aplikasi manajemen kegiatan di SMK Negeri 1 Binjai.

Requirements
analysis

Implementation

Gambar 1. Metode Waterfall

1. Analisis Kebutuhan: Tahapan ini mencakup proses pengumpulan data mengenai kebutuhan
dan ekspektasi pengguna terhadap aplikasi manajemen kegiatan SMK Negeri 1 Binjai.
Dalam pelaksanaannya, peneliti terlebih dahulu melakukan observasi langsung di SMK
Negeri 1 Binjai untuk memperoleh data terkait pengelolaan data peminjaman buku,
pengembalian buku, data buku, data rak, dan lainnya. Selanjutnya, dilakukan wawancara
langsung secara tatap muka dengan kepala sekolah dan staff pengajar guna menggali
informasi lebih mendalam dari narasumber.
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2. Perancangan Sistem: Tahap ini berfokus pada penyusunan rancangan sistem, mulai dari
pemilihan teknologi yang akan digunakan, desain antarmuka pengguna, hingga pemilihan
basis data. Untuk mendukung pembangunan sistem, peneliti merancang sistem
menggunakan Unified Modelling Language (UML) guna mempermudah pemahaman alur
kerja sistem yang akan dikembangkan.

3. Implementasi: Pada tahap ini, dilakukan pembuatan dan penulisan kode program
berdasarkan rancangan sistem yang telah disusun sebelumnya.

4. Pengujian Sistem: Tahap ini mencakup proses pengujian aplikasi untuk memastikan seluruh
fungsi sistem berjalan sesuai dengan spesifikasi teknis dan kebutuhan pengguna.

5. Evaluasi dan Pemeliharaan: Merupakan tahapan akhir yang meliputi proses edukasi dan
penggunaan sistem pada lingkungan sekolah serta migrasi data manual ke sistem yang
diperlukan. Selain itu, dilakukan pemeliharaan untuk memastikan sistem tetap beroperasi
dengan baik dan mampu menyesuaikan diri dengan perubahan kebutuhan pengguna di masa
mendatang.

3.2. Metode Penelitan Data

Teknik pengumpulan data yaitu penulis untuk mengumpulkan suatu data untuk penelitian ini
adalah ;

1. Pengamatan (Observasi) Metode observasi dilakukan dengan cara mengamati secara
langsung objek penelitian yang berkaitan dengan permasalahan yang akan dianalisis dan
dikaji lebih lanjut.

2. Informasi diperoleh penulis melalui teknik wawancara, yaitu dengan mengajukan sejumlah
pertanyaan kepada pihak perpustakaan terkait berbagai prosedur, seperti pencarian buku,
proses peminjaman, hingga pengembalian buku [13].

3. Untuk memenuhi kebutuhan informasi dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan
berbasis teknologi informasi, penulis mengumpulkan data dengan menelaah dan mengkayji
berbagai sumber, baik dari buku cetak, e-book, maupun e-library. Informasi tersebut
dijadikan sebagai acuan dan referensi dalam mendukung proses penelitian, termasuk dengan
memanfaatkan situs web yang relevan.

3.3. Perancangan Penelitian

Sistem peminjaman dan pengembalian buku pada Perpustakaan di SMK Negeri 1 Binjai di
Kota Binjai, Sumatera Utara berbasis website dirancang sesuai dengan kebutuhan pengurus
sekolah dan siswa SMK Negeri 1 Binjai agar dapat mempermudah proses peminjaman dan
pengembalian buku serta efisiensi dan efektivitas dalam mengelola kegiatan diperpustakaan,
dengan mempermudah pihak sekolah untuk menyediakan sistem informasi yang akurat dan up-
to-date tentang buku baru. Maka dari siklus sistem yang telah dijabarkan diatas selanjutnya
terdapat beberapa tahapan penelitian yang telah disesuaikan dengan metode Waterfall sebagai
berikut:

1. Use Case Diagram

Use case diagram merupakan salah satu jenis diagram dalam metode pengembangan perangkat
lunak yang berfungsi untuk memvisualisasikan skenario atau aktivitas yang dapat dilakukan
oleh sistem serta interaksi antara aktor dan sistem tersebut [ 12]. Sistem informasi Perpustakaan
ini terdiri dari beberapa proses antara lain pengelolaan informasi buku di perpustakaan,
penambahan akun siswa, pencarian buku, peminjaman buku dan proses pengembalian buku.
Prosesnya dipimpin oleh aktor, yaitu Admin dan anggota seperti pada gambar dibawah ini:
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Pinjam Buku LJ/

Transaksi

Data Master _

Gambar 2. Use Case Diagram

2. Activity Diagram

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan alur proses atau aliran activity dalam
sistem. Diagram ini juga berfungsi untuk mendefinisikan serta mengelompokkan tahapan-
tahapan tampilan atau proses yang terjadi dalam sistem. Representasi dari activity diagram
didasarkan pada aktor dalam sistem, yaitu admin dan siswa seperti pada gambar dibawah ini :

Admin Sistem

( Login ]——>| Menampilkan Halaman Login

Memasukkan Password dan |, |
Sandi N

Menampilkan Halaman
Dashboard

Admin Menambahkan Buku
Baru diperpustakaan

Menampilkan Form
Penambahan Buku Baru

h

Admin Menambahkan Rak
Buku diperpustakaan

Menampilkan Form
Penambahan Rak Buku

Y

Admin Menambahkan Data
Penerbit Buku diperpustakaan

Menampilkan Form
Penambahan Penerbit Buku

h

Admin Me-ngceheck Data Buku
yang sedang dipinjam, proses
dan dikembalikan

A

Menampilkan Tabel Data buku
yang sedang di pinjam, proses
dan dikembalikan

¥

Gambar 3. Activity Diagram Admin
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Siswa Sistem

o
|

[ Login } » Menampilkan Halaman Login

" |
-+

.|  Menampilkan Halaman
” Dashboard

Memasukkan Password dan
Sandi

Siswa Memasukkan Data Buku
ang akan di Pinjam

| Menampilkan Form Data Buku
Yang akan di Pinjam

Gambar 4. Activity Diagram Siswa

3. Sequence Diagram

Sequence diagram pada gambar di atas menunjukkan urutan interaksi yang dilakukan oleh
admin, dimulai dari pemilihan data buku yang akan ditambahkan, diubah, atau dihapus.
Selanjutnya, admin melakukan proses penambahan, pengubahan, atau penghapusan data buku,
hingga sistem memberikan notifikasi bahwa data buku telah berhasil diproses sesuai aksi yang
dilakukan. Sequence diagram ini menjelaskan hubungan antara masing-masing objek dengan
skenario atau fase dari sistem seperti pada gambar dibawah ini :

i | Login ‘ | Dashboard | Data Master : | [ Buku | | Rak | | Penerbit | | Transaksi | | Logout |
' T T T T T T T
Action ! ' ' ' ' ' ' '
' [ ' ' ' ' '
Menampilkan Login Gagal : : : : : : :
- - ' ' ' ' ' ' '
T . ' I ' ' ' ' '
Action ™ I ' ' ' ' '
i Action i i [ [l i i
1 . 1 1 1 1 1
' ' ' ' ' '
' ' ' ' ' '
H Menampilkan ' I i ' '
' R Action ' [ [} ' '
' ' ' ' '
i ' 1 ' 1
' Menampilkan ' ' ' '
' O ' ' ' '
[ < . [ [ i ]
' ' Action ' ' '
' . > ' ' '
I ' Menampilkan ﬂ L] ' 1
! 1 L) 1 1
! [ s 1 ] !
' ' ' Action ' ' '
1 T 1 1
' ' ' Menampilkan : 1
L I N [ P, Ve [ '
[ |—< i i Action i i
' 1 L 1 1 > '
' [ ' ' [ '
' ' ' ' ' Menampilkan '
' ' ' ' ' '
' o CRUTLTERPERET TR S SORTTTREEPEREEEET IO [EEEEET R EREREET remeammmenciiiaeianaas Beorersrmmenareneraas '
' ' ' ' Action '
' [ ' '
T T T T
' I ' '
' ' i [} Menampilkan
1 . LA . .
' [ ' [
1 1 1 ]
' l ' '
1 L 1l ]
' ' ' '
' ' '

cccsmcnaadand
P T -

Gambar 5. Sequence Diagram Sistem
4. Class Diagram
Class diagram merupakan diagram yang menggambarkan keterkaitan antara kelas-kelas, yang
di dalamnya memuat atribut serta fungsi (method) dari suatu objek (Arianti et al., 2022).
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permissions role migrations sessions user
id: int id: int id: int id: int — id:int
name: varchar name: varchar migration: varchar user_id: int — name: varchar
guard_name: varchar guard_name: varchar batch: int id_address: varchar jenis_kelamin: varchar
user_agent varchar jurusan: varchar
payload: varchar email: varchar
last_activity: varchar password: varchar

two_factor_secret: text

- two_faclor_recovery: text
kategori buku detail_peminjaman peminjaman

two_factor_confirmed: timestamp

— idint id: int id: int id: int
. remember_token: varchar
nama: varchar judul: varchar peminjaman_id: int kode_pinjam: int
. curent_team_id: int
slug: varchar slug® varchar buku_id: int user_id: varchar P—
. profile_photo: varchar
sampul: varchar petugas_pinjam: int P—
penerbit_id: int petugas_kembali: int P—
) penerbit
rak kategori_id: int status: int
Iy id: int )
id: int rak_id: int denda: int
nama: varchar
rak: varchar “int tanggal_peminjam- date
slug: varchar
baris: varchar tanggal_kembali: date
slug: varchar tanggal_pengembalian: date
— kategori_id: int “int

Gambar 6. Class Diagram Sistem
4. Hasil

4.1 Implementasi Website

Setelah mengumpulkan data dan melakukan perancangan maka langkah selanjutnya akan
melakukan implementasi. Berikut hasil dari Perancangan Website Peminjaman dan
Pengembalian Buku Pada Perpustakaan di SMK Negeri 1 Binjai.

Implementasi Halaman Home

Halaman pertama yang muncul saat website peminjaman dan pengembalian buku pada
perpustakaan di smk negeri 1 binjai adalah tampilan home. Pada halaman ini menampilkan
buku apa saja yang tersedia dan telah diupload oleh admin. Untuk masuk ke dalam sistem,
pengguna harus memasukkan username dan password terlebih dahulu, seperti yang
ditunjukkan pada gambar dibawah ini:

Forpustaksan  Kogai =

Semua Buku

Eejaral
Kelas

Gambar 7. Implementasi Halaman Home

Implementasi Halaman Login

Setelah dari halaman home akan masuk sistem bimbingan website peminjaman dan
pengembalian buku adalah tampilan login. Untuk masuk ke dalam sistem, pengguna harus
memasukkan username dan password terlebih dahulu, seperti yang ditunjukkan pada gambar
di bawabh ini:

Legin
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Gambar 8. Implementasi Halaman Login

Implementasi Halaman Dashboard

Tampilan yang muncul setelah pengguna berhasil login ke sistem bimbingan website
peminjaman dan pengembalian buku adalah halaman dashboard. Pada dashboard ini
ditampilkan beberapa informasi penting, seperti informasi terbaru seperti buku terbaru, user
terbaru, data buku yang selesai dipinjam dan data buku yang sedang dipinjam. Adapula fitur
yang terdapat pada sistem ini seperti kategori buku, rak buku, penerbit, transaksi hingga
membuat laporan, sebagaimana terlihat pada gambar dibawah ini:

Dashboard

[ —

Gambar 9. Implementasi Halaman Dashboard
Implementasi Halaman Kategori
Tampilan yang tampil pada menu kategori sistem bimbingan website peminjaman dan
pengembalian buku ini menampilkan beberapa informasi data yang sudah diinput sebelumnya
dan bisa ditambahkan sesuai kebutuhan admin dalam membuat kategori pelanggaran, bisa
dilihat pada gambar dibawah ini:

Perpustakasn

Kategori

Banzsalrdonesis m

Gambar 10. Implementasi Halaman Kategori

Implementasi Halaman Penerbit
Tampilan yang tampil pada menu penerbit sistem bimbingan website peminjaman dan
pengembalian buku ini menampilkan beberapa informasi data yang sudah diinput sebelumnya
dan bisa ditambahkan sesuai kebutuhan admin dalam membuat kategori pelanggaran, bisa
dilihat pada gambar dibawah ini:

Penerbit

Gambar 11. Implementasi Halaman Penerbit
Implementasi Halaman Transaksi
Tampilan yang tampil pada transaksi sistem bimbingan website peminjaman dan pengembalian
buku ini menampilkan beberapa informasi data dari aktivitasi murid yang berawal dari murid
melakukan peminjaman, lalu status berubah buku sedang dipinjam dan buku selesai dipinjam.
Bisa dilihat pada gambar dibawah ini:
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Gambar 12. Implementasi Halaman Transaksi

5. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, pembahasan, dan analisis yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa website peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan di smk
negeri 1 binjai berbasis website berhasil dikembangkan dengan menggunakan metode
perancangan Unified Modeling Language (UML). Sistem yang telah dirancang kemudian diuji
menggunakan metode blackbox. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem informasi
tersebut dapat berfungsi sesuai dengan rancangan yang telah ditetapkan sebelumnya.
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