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ABSTRACT 

 
This research was conducted to analyze and design a website which is a technology that is very influential on educational 

science during the current pandemic, so we need a technology that can support the course of learning and exams. One of them 
is about the technology of Exam Preparation Applications Using Web-Based Randomized Methods at SMA Negeri 1 Pantai 

Cermin. The exam itself is an activity that is carried out regularly to measure the achievement of student competencies after 

completing one or more basic competencies. The research method used consists of several stages of research, namely data 

collection, system analysis and software design. The data collection method used is observation and literature study. System 
analysis and design method used is Rapid Application Development (RAD) using Unified Modeling Language (UML) and 

user interface system design. The application is made on two sides, namely the admin application and the user application. 

The programming language used for software development is PHP and the server uses MySQL as the database. The result of 

this research is an online exam website-based application for preparation for the national exam and uses a random method that 
can later be used by teachers and students. The application of this application can provide convenience for teachers and students 

in the process of working on computerized exam practice questions and can immediately see exam results quickly. 

Keywords: Online Exam Application, Website, UML, RAD, PHP 

 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilakukan untuk menganalisis dan merancang sebuah website yang merupakan 

teknologi yang sangat berpengaruh terhadap ilmu pendidikan di masa pandemi saat ini maka 

dibutuhkan sebuah teknologi yang dapat menunjang jalannya pembelajaran dan ujian. Salah 

satunya tentang teknologi Aplikasi Persiapan Ujian Menggunakan Metode Acak Berbasis Web 

di SMA Negeri 1 Pantai Cermin . Ujian sendiri merupakan kegiatan yang dilakukan secara 

rutin untuk mengukur pencapaian kompetensi siswa setelah menyelesaikan satu atau lebih 

kompetensi dasar. Metode penelitian yang digunakan terdiri dari beberapa tahapan penelitian 

yaitu pengumpulan data, analisis sistem dan perancangan perangkat lunak. Metode 

pengumpulan data yang digunakan adalah observasi dan studi kepustakaan. Metode analisis 

dan perancangan sistem yang digunakan adalah Rapid Application Development (RAD) 

dengan menggunakan Unified Modeling Language (UML) dan perancangan sistem antar muka 

pengguna. Aplikasi dibuat pada dua sisi yaitu aplikasi admin dan aplikasi pengguna. Bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak adalah PHP dan untuk 

server menggunakan MySQL sebagai databasenya. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

aplikasi berbasis website ujian online untuk persiapan ujian nasional dan menggunakan metode 

random yang nantinya dapat digunakan oleh guru dan siswa. Penerapan aplikasi ini dapat 

memberikan kemudahan bagi guru dan siswa dalam proses pengerjaan soal-soal latihan ujian 

secara komputerisasi dan dapat langsung melihat hasil ujian dengan cepat. 

Kata Kunci: Aplikasi Ujian Online , Website, UML, RAD, PHP 
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1. Pendahuluan 
 

Ujian Nasional di tingkat Sekolah Menengah Atas merupakan kegiatan yang dilakukan oleh 

satuan pendidikan untuk mengukur pencapaian kompetensi siswa sebagai pengakuan atas 

prestasi belajar dan atau ketuntasan dari sekolah. Dalam persiapan ujian membutuhkan kertas 

dalam pelaksanaan ujian, serta melakukan audit penilaian manual yang biasanya dilakukan 

oleh guru, sehingga penerapan standar ujian dapat menjadi proses yang panjang dengan biaya 

yang banyak. Teknologi komputer berkembang sangat pesat dengan munculnya internet 

dimana komputer dapat saling terhubung membentuk jaringan yang sangat luas yang terdiri 

dari ribuan komputer di seluruh dunia. Siapapun yang memiliki akses ke jaringannya dapat 

bertukar informasi dalam berbagai bentuk data teks, gambar, suara, file dan sebagainya. Lebih 

dari itu, jaringan ini dapat diakses selama 24 jam. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan sebuah desain pelatihan ujian online yang dapat digunakan oleh siswa dalam 

menghadapi persiapan ujian nasional berbasis komputer. Manfaat dari penelitian ini adalah 

untuk memudahkan guru dalam memantau persiapan siswa menjelang ujian nasional dan 

membantu guru dalam mencapai nilai siswa untuk persiapan ujian nasional serta memudahkan 

siswa untuk menguasai sistem ujian online dan mempermudah dalam lakukan. 

 

2. Hipotesis Penelitian 
 

Penelitian ini untuk memudahkan guru dalam memantau persiapan siswa menjelang ujian 

nasional dan membantu guru dalam mencapai nilai siswa untuk persiapan ujian nasional serta 

memudahkan siswa dalam menguasai sistem ujian online dan mempermudah dalam 

mengerjakannya. 
 

3. Metode 

 

Menggunakan pendekatan grounded theory, peneliti melakukan penelitian yang berfokus 

pada serangkaian peristiwa, tindakan, atau aktivitas individu atau kolektif yang berkembang 

dari waktu ke waktu dalam konteks tertentu. Grounded theory berguna dalam situasi ketika 

sangat sedikit yang diketahui tentang topik atau fenomena tertentu. Secara umum, tujuan 

grounded theory adalah untuk membangun teori-teori baru, meskipun sering juga digunakan 

untuk memperluas atau memodifikasi teori-teori yang sudah ada. Penelitian ini menggunakan 

jenis penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif bertujuan untuk memperoleh pemahaman umum 

tentang realitas sosial dari perspektif partisipan melalui data deskriptif. Pemahaman tidak 

ditentukan terlebih dahulu, tetapi diperoleh setelah melakukan analisis terhadap realitas sosial 

yang menjadi fokus penelitian, kemudian ditarik suatu kesimpulan berupa pemahaman umum 

tentang realitas. Penelitian kualitatif lebih menitikberatkan pada observasi dan suasana alam. 

Peneliti berperan sebagai pengamat. Dia hanya membuat kategori perilaku, mengamati gejala 

dan mencatatnya di buku observasinya. Penelitian kualitatif menggunakan teori sebagai acuan 

atau pedoman dalam melakukan penelitian, bukan menguji teori seperti dalam penelitian 

kuantitatif. 
 

4. Prosedur Penelitian 
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5. Hasil 

Gbr.2. Halaman masuk 

Halaman login muncul pada halaman pertama aplikasi yang menampilkan form pengisian 

username dan password. Halaman login ini digunakan oleh semua siswa, guru dan operator. 

Setelah user memasukkan username dan password dan dinyatakan berhasil, maka sistem akan 

diarahkan ke halaman dashboard atau halaman utama user. Berikut tampilan halaman 

loginnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar .3. Halaman Beranda Admin 

Halaman utama admin atau operator sekolah akan muncul setelah pengguna dengan 

akses admin atau operator berhasil login. Halaman ini akan menampilkan sekilas data tentang 
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jumlah data guru, jumlah data siswa, jumlah data kelas dan juga grafik dari setiap data. Berikut 

tampilan halaman utama admin. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gbr.4. Halaman Master Data Pelajaran 

Halaman master data pelajaran ini digunakan untuk mencatat semua mata pelajaran 

yang ada di sekolah. Data yang ditampilkan berupa data pembelajaran, tombol tambah data, 

edit data, hapus, dan ekspor. Berikut adalah halaman master data pelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gbr.5. Halaman Master Data Siswa 

Halaman master data siswa digunakan untuk mencatat semua siswa yang ada di sekolah 

tersebut. Halaman ini akan menampilkan data siswa berupa NIS, Nama, Email, dan Kelas, serta 

tombol data hanya tambah data, hapus data, dan ekspor data. Berikut tampilan halaman master 

data siswa. 

 

 

 
Gbr.6. Halaman Data Guru Guru 
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Halaman master data guru ini berupa tampilan data guru meliputi NIP, Nama, Email 

dan Mata Pelajaran, serta tombol sistem berupa Tambah data, hapus data, Ubah Data dan juga 

ekspor data. Berikut tampilan halaman master data guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Halaman Data Bank Soal 

Halaman data bank soal ini merupakan halaman daftar soal yang telah diisi oleh guru 

pada setiap mata pelajaran. Pada halaman ini bank data soal berupa nama guru, nama pelajaran, 

judul soal, tanggal buat, tombol tambah data, ubah data, data detail dan hapus data. Berikut 

halaman data bank. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gbr.8. Halaman Hasil Ujian 

Halaman hasil ujian adalah halaman yang menampilkan data hasil ujian yang telah 

dilakukan oleh siswa. Pada halaman ini saya dapat melihat hasil ujian, melihat detail hasil ujian 

dan juga mencetak hasil ujian. Berikut tampilan halaman hasil ujian. 
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Gambar 9. Halaman Utama Guru 

Halaman utama guru adalah halaman pertama yang muncul ketika guru berhasil login 

pada halaman login. Pada halaman ini akan ditampilkan informasi akun yang sedang login 

selamat datang di aplikasi ujian online. Berikut adalah tampilan halaman utama guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Halaman Data Bank Tentang Guru 

Halaman data bank soal ini merupakan halaman daftar soal yang telah diisi oleh guru 

pada setiap mata pelajaran sesuai dengan pelajaran yang diajarkan oleh guru. Pada halaman ini 

bank data soal berupa nama guru, nama pelajaran, judul soal, tanggal buat, tombol tambah data, 

ubah data, data detail dan hapus data. Berikut adalah halaman data bank tentang hak akses 

guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gbr.11. Halaman Guru Data Ujian 

Halaman data ujian pada hak akses guru merupakan halaman yang menampilkan data 

ujian yang dapat dilaksanakan oleh siswa. Pada halaman ini guru dapat menambahkan data 

ujian dengan data dari bank soal. Berikut tampilan halaman data ujian. 
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Gambar 12. Halaman Guru Hasil Ujian 

Halaman hasil ujian adalah halaman yang menampilkan data hasil ujian yang telah 

dilakukan oleh siswa. Pada halaman ini guru dapat melihat hasil ujian, melihat detail hasil ujian 

dan juga mencetak hasil ujian. Berikut tampilan halaman hasil ujian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Halaman Detail Hasil Ujian 

Halaman detail hasil ujian adalah halaman yang menampilkan data lengkap hasil ujian 

yang telah dilakukan oleh siswa. Pada halaman ini guru dapat melihat detail hasil ujian dan 

juga mencetak hasil ujian. Berikut adalah halaman detail hasil ujian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Halaman Beranda Siswa 

Halaman utama siswa adalah halaman yang pertama kali muncul ketika siswa berhasil 

melakukan login pada halaman login. Pada halaman utama siswa ini berupa tampilan daftar 

menu informasi rekening siswa yang dapat diakses oleh siswa. Berikut adalah tampilan 

halaman utama siswa. 
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Gambar 15. Halaman Ujian Siswa 

Halaman ujian siswa adalah halaman tentang hak akses siswa yang berguna untuk 

melihat daftar ujian yang dapat diikuti siswa. Daftar ujian adalah data ujian yang telah diinput 

oleh guru mata pelajaran. Ketika ada daftar ujian pada halaman daftar ujian siswa ini, siswa 

dapat mengikuti ujian dengan menekan tomol Ambil Ujian yang ada di sebelah kanan daftar 

ujian. Berikut adalah tampilan halaman daftar ujian siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 16. Halaman Konfirmasi Ujian Siswa 

Halaman konfirmasi ujian siswa adalah halaman yang muncul setelah siswa menekan 

tombol Ikuti Ujian pada halaman daftar data ujian di atas. Pada halaman konfirmasi ujian, siswa 

akan diminta untuk memasukkan nomor Token ujian. Nomor Token ujian ini didapat dari guru 

sesuai mata pelajaran yang akan diujikan. Pada halaman konfirmasi ujian ini juga ditampilkan 

waktu ujian yang akan dilaksanakan dan informasi bahwa ujian dapat dilaksanakan atau tidak. 

Informasi ujian tidak dapat dilaksanakan apabila tanggal yang ditentukan guru pada saat 

pengisian data ujian tidak sesuai dengan tanggal siswa menekan tombol ijian , sehingga siswa 

diharapkan mengikuti ujian sesuai dengan ketentuan yang telah ditetapkan oleh guru atau 

sekolah administrasi. Berikut adalah tampilan konfirmasi ujian siswa. 
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Gambar 17. Halaman Lembar Ujian Siswa 

Halaman lembar ujian adalah halaman yang menampilkan daftar pertanyaan yang akan 

dijawab oleh siswa. Pada halaman ini, siswa dapat menjawab pertanyaan. Setelah semua 

pertanyaan terjawab, siswa dapat menekan tombol Finish. Dalam hal ini, Anda juga dapat 

melihat navigasi masalah, yaitu tampilan di sebelah kiri halaman untuk menampilkan seluruh 

jumlah pertanyaan dan pertanyaan yang telah dijawab yang ditandai dengan warna hijau dan 

pertanyaan yang belum terjawab yang ditandai dengan warna putih. 

 

5. Kesimpulan 

 

Penelitian ini dilakukan untuk menghasilkan suatu rancangan pelatihan ujian online yang 

dapat digunakan siswa dalam menghadapi persiapan Ujian Nasional Berbasis Komputer dapat 

memudahkan guru dalam memantau persiapan siswa menjelang ujian nasional dan membantu 

guru dalam mencapai nilai siswa untuk persiapan Ujian Nasional dan memudahkan siswa 

dalam menguasai sistem ujian online dan mempermudah dalam mengerjakannya. 

 

6. Pengakuan 

 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi berbasis website ujian online untuk 

persiapan ujian nasional dan menggunakan metode random yang nantinya dapat digunakan 

oleh guru dan siswa. Penerapan aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi guru dan siswa 

dalam proses pengerjaan soal-soal latihan ujian secara komputerisasi dan dapat langsung 

melihat hasil ujian dengan cepat. 
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