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ABSTRACT 

 
This research will explain the impact of the sproutgigs application on the growth of data and communication 
technology in the business world, especially the arrival of freelancers who are increasingly easy to find nowadays. 
Sproutgigs is an online service that brings together users (freelancers) to employers or business owners (employers). 
The tasks of the sproutgigs application are in the form of simple jobs such as following IG accounts, FB, watching 
YouTube, registering applications, collecting data or data collection, and answering paid surveys. This sproutgigs site 
makes it easy for freelancers who want to make withdrawals. Minimum withdrawal starts from $5. the minimum 
withdrawal limit here is also not too large. So we're too focused on WD's minimal target. . Various benefits can also 
be obtained by the industry if using freelancers, including salary efficiency, input in the form of fresh ideas, 
professionalism, flexibility in working time, and maximum service. This study uses a qualitative descriptive research 
method. The data analysis technique used is content analysis "Model Miles and Huberman". Using problem research 
procedures, information gathering methods using observation, interviews and literature research. Sproutgigs has 
advantages and disadvantages, the advantage is that this application is trusted and used in several countries, while the 
drawback is that this application is not suitable to be used as the main source of income because the income is relatively 
small every month. The author wants to provide information to the general public and students through this research. 
 

Keywords: App, Sproutgigs, worker, digital 

 

ABSTRAK 
 
Penelitian ini akan menjelaskan dampak aplikasi sproutgigs terhadap perkembangan teknologi data dan komunikasi di dunia 

bisnis, khususnya kedatangan para freelancer yang semakin mudah ditemui saat ini. Sproutgigs adalah layanan online yang 

mempertemukan pengguna (freelancer) dengan pemberi kerja atau pemilik usaha (employer). Tugas dari aplikasi sproutgigs 

berupa pekerjaan sederhana seperti follow akun IG, FB, nonton youtube, daftar aplikasi, mengumpulkan data atau pendataan, 

dan menjawab survey berbayar. Situs sproutgigs ini memberikan kemudahan bagi para freelancer yang ingin melakukan 

withdraw. Penarikan minimum dimulai dari $5. batas minimal withdraw disini juga tidak terlalu besar. Jadi kami terlalu fokus 

pada target minimal WD. . Berbagai keuntungan juga dapat diperoleh industri jika menggunakan tenaga lepas, antara lain 

efisiensi gaji, masukan berupa ide-ide segar, profesionalisme, fleksibilitas waktu kerja, dan pelayanan yang maksimal. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif kualitatif. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis isi 

“Model Miles and Huberman”. Menggunakan prosedur penelitian masalah, metode pengumpulan informasi menggunakan 

observasi, wawancara dan penelitian kepustakaan. Sproutgigs memiliki kelebihan dan kekurangan, kelebihannya adalah 

aplikasi ini dipercaya dan digunakan di beberapa negara, sedangkan kekurangannya adalah aplikasi ini tidak cocok untuk 

dijadikan sumber penghasilan utama karena penghasilannya relatif kecil setiap bulannya. Penulis ingin memberikan informasi 

kepada masyarakat umum dan mahasiswa melalui penelitian ini. 

 

Kata Kunci: aplikasi, sproutgigs, pekerja, digital. 

 
 

 

1. Pendahuluan 
 

Di Indonesia, perkembangan internet tidak kalah pesat dan telah memberikan banyak 

kontribusi di berbagai bidang, termasuk perdagangan dan jasa. Menurut Achjari dan 

Firmansyah dalam jurnalnya Di bidang perdagangan misalnya, kita bisa melihat dengan jelas 

betapa boomingnya e-commerce di Indonesia karena perkembangan internet. Sementara itu, 

http://www.ijrrjournal.com/
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perkembangan di bidang jasa juga tidak kalah pesat, terlihat dari munculnya berbagai 

marketplace penyedia dan pengguna jasa, misalnya Freelancer (www.freelancer.co.id), 

Sribulancer (www.sribulancer.com), Projects.co.id (www.projects.co.id), dan lain-lain. 

Sproutgigs adalah layanan online yang mempertemukan pengguna (freelancer) dengan 

pemberi kerja atau pemilik usaha (employers). Model bisnisnya mirip dengan Upwork yang 

menghasilkan uang. Nantinya, Anda sebagai pekerja diminta mengerjakan sejumlah tugas yang 

diberikan pemberi kerja (employer) dan tugas tersebut juga relatif mudah. Ketika tugas berhasil 

dilakukan, Anda akan menerima hadiah dalam dolar atau dapat ditukar dengan crypto. Untuk 

berapa penghasilan yang akan diberikan menurut tarif yang dibuat oleh pemberi kerja pada saat 

memberikan penugasan, besarnya upah yang dapat diperoleh pada setiap pekerjaan berkisar 

antara 0,030 sampai dengan 0,80 dollar AS. Jika kita rajin mengerjakannya, bukan tidak 

mungkin kita bisa mendapatkan penghasilan Rp 75-100 per hari. 

Berdasarkan penjelasan tersebut, penelitian ini ingin mendeskripsikan bagaimana pengaruh 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi terhadap dunia usaha, khususnya 

keberadaan [3], [4] freelancer yang benar-benar dapat memberikan kontribusi bagi 

perkembangan dunia usaha. dunia usaha atau bisnis. Kehadiran mereka yang kini semakin 

terasa dan mudah ditemui di dunia usaha, dapat menjadi salah satu solusi/solusi bagi 

perusahaan yang membutuhkan tenaga kerja dengan keahlian/keahlian khusus yang tidak dapat 

dipenuhi oleh pegawai tetap. 

 

2. Tinjauan Pustaka 
 

Sproutgigs 

Dulunya aplikasi Sproutgigs bernama Picoworkers dan telah berganti nama menjadi 

Sproutgigs, Sproutgigs sendiri merupakan situs micro job online yang menawarkan 

pembayaran dengan melakukan berbagai pekerjaan sederhana. Pengguna yang mendaftar 

sebagai pekerja akan dibayar untuk setiap tugas yang berhasil diselesaikan. Tugas yang 

diberikan termasuk tugas yang mudah diselesaikan dalam hitungan menit. Tugas yang 

diposting di situs ini biasanya berupa recehan/pekerjaan kecil seperti mengikuti akun IG, FB 

atau mendownload aplikasi, mengumpulkan data atau pendataan, dan menjawab survey 

berbayar. 

Pendiri situs lowongan kerja mikro ini adalah perusahaan KredStreet Inc yang berlokasi di 

Amerika Serikat. Ini membuktikan bahwa sproutgigs adalah aplikasi yang sah, karena 

pemiliknya tidak anonim. Situs lowongan kerja mikro ini juga sudah beroperasi sejak tahun 

2013 dan berhasil mendapatkan jutaan pengguna. Selain itu, di berbagai situs review, rata-rata 

Picoworker mendapat rating 4. 

Aplikasi 

Aplikasi adalah program yang dibuat oleh pengguna yang dimaksudkan untuk melakukan tugas 

tertentu (Kadir, 2003). Menurut Kadir (2008:3) program aplikasi adalah program siap pakai 

atau program yang dirancang untuk menjalankan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi lain. 

Aplikasi juga diartikan sebagai penggunaan atau penerapan suatu konsep yang menjadi pokok 

bahasan atau sebagai program komputer yang dibuat untuk membantu manusia dalam 

melaksanakan tugas tertentu. Aplikasi perangkat lunak yang dirancang untuk penggunaan 

praktisi tertentu. 

Pekerja 

Pekerja adalah setiap orang yang bekerja dengan menerima upah dan bentuk 

ketidakseimbangan lainnya. Dalam pengertian ini ada dua unsur, yaitu orang yang bekerja dan 

menerima upah atau imbalan dalam bentuk lain. 3 Berbeda dengan pengertian tenaga kerja, 
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dalam ketentuan Pasal 1 Undang-Undang Nomor 13 Tahun 2003 tentang Ketenagakerjaan 

disebutkan bahwa, “Buruh adalah setiap orang yang mampu melakukan pekerjaan untuk 

menghasilkan barang dan/atau jasa untuk memenuhi kebutuhan hidupnya sendiri. kebutuhan 

maupun bagi masyarakat. 

Digital 

Pengertian digital ini adalah gambaran keadaan atau keadaan suatu bilangan yang terdiri dari 

bilangan-bilangan, yaitu bilangan 0 dan 1, atau mati dan hidup (Binary Numbers atau disebut 

juga Binary Digits). Digital menggambarkan teknologi elektronik yang menyimpan, 

menghasilkan, dan memproses data dalam 2 keadaan: positif dan non-positif. Positif 

dinyatakan atau juga diwakili oleh angka 1 dan untuk non-positif dengan angka 0. Dengan 

demikian, data yang dikirim atau data yang disimpan dengan teknologi digital dinyatakan 

sebagai string 0 dan 1. Setiap digit status disebut sebagai bit. (serta kumpulan bit yang dapat 

atau dapat ditangani oleh komputer secara individual yaitu sebagai grup adalah byte). Sebelum 

penemuan teknologi digital, transmisi elektronik terbatas pada teknologi analog, yang 

menyampaikan data dalam bentuk sinyal elektronik dari jenis frekuensi apa pun atau amplitudo 

yang ditambahkan ke gelombang pembawa frekuensi tertentu. Siaran dan transmisi telepon 

konvensional menggunakan teknologi analog. Teknologi digital ini terutama digunakan dalam 

media komunikasi terkini, seperti satelit serta transmisi serat optik. Misalnya, modem 

digunakan untuk mengubah informasi digital pada komputer menjadi sinyal analog untuk 

saluran telepon dan juga untuk mengubah sinyal telepon analog menjadi informasi digital pada 

komputer. Teknologi digital ini merupakan alat yang tidak lagi menggunakan tenaga manual, 

melainkan sistem operasi otomatis dengan menggunakan sistem atau format komputerisasi 

yang dapat atau dapat dibaca oleh komputer. Teknologi digital pada dasarnya hanyalah sistem 

penghitungan yang sangat cepat yang kemudian memproses semua bentuk informasi ini 

sebagai nilai numerik (atau kode digital). 
Paypal 

PayPal adalah akun virtual yang menyediakan layanan transfer dan pembayaran online. PayPal 

memiliki jaringan yang kuat dan melayani berbagai transaksi keuangan antar negara, dimana semua hal 

tersebut dilakukan dengan menggunakan surat elektronik secara online. Metode yang digunakan PayPal 

sangat berbeda dengan metode sebelumnya, dimana pengiriman uang masih dilakukan dengan 

menggunakan kertas. berupa cek dan wesel pos yang pada umumnya membutuhkan waktu yang cukup 

lama dalam pelaksanaannya.Hingga saat ini PayPal menjadi salah satu alat pembayaran virtual yang 

paling banyak digunakan oleh para pemasar online, karena transaksi menggunakan PayPal memiliki 

tingkat keamanan yang cukup baik dan terjamin jika dibandingkan dengan berbagai fasilitas sejenis. 

[10] Berbeda dengan transaksi perbankan online lainnya yang hanya terbatas pada transaksi di satu 

negara, PayPal memiliki jaringan yang luas dan dapat dilakukan bahkan antar negara. Inilah alasan 

mengapa banyak orang menggunakan PayPal dalam bisnis online yang mereka kelola, karena PayPal 

memudahkan dalam pengiriman uang dan juga memberikan kemudahan dan keamanan bagi pelaku 

bisnis online dimanapun. Transaksi menggunakan PayPal akan berjalan dengan mudah dan sangat 

lancar, selama pengguna memiliki akun PayPal yang terhubung dengan bisnis yang dijalankannya. 

Dalam penggunaannya, PayPal merupakan salah satu alat transaksi online yang paling banyak dipilih 

dan digunakan secara global. Melalui PayPal, Anda dapat dengan mudah mengirim dana ke orang lain 

yang juga memiliki akun PayPal. [11] Selain mengirim dana, Anda juga dapat menerima sejumlah 

transfer dari seseorang yang memiliki akun PayPal. Semua fasilitas tersebut tentunya akan memberikan 

dampak yang sangat positif bagi bisnis dan juga berbagai urusan keuangan yang dijalankan, dimana 

PayPal memang memiliki jangkauan yang luas dan dapat diakses di berbagai negara di dunia. PayPal 

membuat berbagai transaksi keuangan online menjadi lebih mudah dan cepat, semua orang dapat 

mengirim uang dan menerima uang dengan mudah melalui akun PayPal mereka. Dengan begitu, 

berbagai transaksi jual beli dapat dilakukan dengan mudah dan praktis, karena setiap orang dapat 

melakukan jual beli berbagai barang yang dibutuhkannya melalui situs online yang menjangkau hampir 
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seluruh belahan dunia. PayPal membuat berbagai transaksi keuangan menjadi lebih mudah, oleh karena 

itu banyak situs online yang menggunakannya sebagai alat pembayaran di toko mereka. 

3. Bahan & Metode 

 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa tahapan dalam pelaksanaan metode penelitian. Tahap 

pertama diawali dengan tahap pengumpulan data. Kemudian dilanjutkan dengan tahap desain. 

Kemudian dilanjutkan dengan tahap implementasi. Dan diakhiri dengan tahap pengujian. 

Detail mengenai tahapan-tahapan tersebut akan dijelaskan pada subbab selanjutnya. 

 

Model Penelitian 

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kualitatif. Dengan menggunakan metode studi 

kasus, teknik pengumpulan data yang digunakan adalah: observasi, wawancara mendalam, dan 

studi literatur. Karena bersifat deskriptif-kualitatif, penelitian ini tidak menggunakan sampel 

penelitian, melainkan informan penelitian, yaitu individu yang memberikan informasi tentang 

situasi dan kondisi yang melatarbelakangi penelitian. Informan dalam penelitian ini adalah para 

pekerja lepas yang menggunakan aplikasi sproutgigs untuk menginformasikan kepada 

masyarakat tentang jasa pekerjaan yang mereka berikan. Sedangkan teknik analisis data yang 

digunakan adalah analisis isi “Model Miles dan Huberman”. 

 

Model Miles dan Huberman 

Model Analisis Interaktif Miles & Huberman Dalam penelitian kualitatif dimungkinkan untuk 

menganalisis data pada saat peneliti berada di lapangan atau setelah kembali dari lapangan, 

barulah dilakukan analisis. Dalam penelitian ini, analisis data dilakukan bersamaan dengan 

proses pengumpulan data. Alur analisisnya mengikuti model analisis interaktif seperti yang 

dikemukakan oleh Miles dan Huberman. Teknik yang digunakan dalam menganalisis data 

dapat divisualisasikan sebagai berikut: 

1. Pengumpulan Data 

Data yang diperoleh dari wawancara, observasi dan dokumentasi dicatat dalam catatan 

lapangan yang terdiri dari dua bagian yaitu deskriptif dan reflektif. Catatan deskriptif adalah 

catatan alami, (catatan tentang apa yang dilihat, didengar, disaksikan dan dialami oleh peneliti 

tanpa ada pendapat dan interpretasi dari peneliti atas fenomena yang dialami. Catatan reflektif 

adalah catatan yang berisi kesan, komentar, pendapat, dan interpretasi peneliti tentang temuan 

yang ditemui, dan merupakan bahan rencana pengumpulan data untuk tahap selanjutnya. 

2. Pengurangan Data 

Setelah data terkumpul, kemudian dilakukan reduksi data, guna memilih data yang relevan dan 

bermakna, memfokuskan data yang mengarah pada pemecahan masalah, penemuan, 

pemaknaan atau untuk menjawab pertanyaan penelitian. Kemudian sederhanakan dan susun 

secara sistematis dan uraikan poin-poin penting tentang temuan dan maknanya. Dalam proses 

reduksi data, hanya data temuan atau temuan yang terkait dengan masalah penelitian yang 

direduksi. Sedangkan data yang tidak berkaitan dengan masalah penelitian dibuang. Dengan 

kata lain, reduksi data digunakan untuk analisis yang menajamkan, mengkategorikan, 

mengarahkan dan membuang yang tidak penting, serta mengorganisasikan data, sehingga 

memudahkan peneliti untuk menarik kesimpulan. 

3. Penyajian data 

Penyajian data dapat berupa tulisan atau kata-kata, gambar, grafik dan tabel. Penyajian data 

bertujuan untuk menggabungkan informasi sehingga dapat menggambarkan keadaan yang 

terjadi. Dalam hal ini, agar peneliti tidak mengalami kesulitan dalam penguasaan informasi, 

baik secara keseluruhan maupun pada bagian-bagian tertentu dari hasil penelitian, maka 
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peneliti harus membuat narasi, matriks atau grafik untuk memudahkan penguasaan informasi 

atau data tersebut. Dengan cara ini, peneliti dapat tetap mengontrol data dan tidak tenggelam 

dalam kesimpulan informasional yang bisa membosankan. Hal ini dilakukan karena data yang 

tersebar dan tidak terorganisasi dengan baik dapat mempengaruhi peneliti untuk bertindak 

serampangan dan menarik kesimpulan yang parsial, terputus-putus dan tidak berdasar. Untuk 

menampilkan data, itu harus dikenali sebagai bagian dari analisis data. 

4. Kesimpulan 

Kesimpulan ditarik selama proses penelitian dan proses reduksi data, setelah data yang 

terkumpul cukup, ditarik kesimpulan sementara, dan setelah data benar-benar lengkap barulah 

ditarik kesimpulan akhir. Sejak awal penelitian, peneliti selalu berusaha mencari makna dari 

data yang terkumpul. Untuk itu perlu dicari pola, tema, hubungan, kesamaan, hal-hal yang 

sering muncul, hipotesis dan sebagainya. Kesimpulan yang diperoleh pada awalnya bersifat 

tentatif, kabur dan meragukan, namun dengan bertambahnya data baik dari wawancara maupun 

observasi dan dengan diperolehnya seluruh data penelitian. Kesimpulan ini harus diklarifikasi 

dan diverifikasi selama penelitian. Data yang ada kemudian digabungkan menjadi satuan-

satuan informasi yang dirumuskan ke dalam kategori-kategori berdasarkan prinsip-prinsip 

holistik dan dapat diinterpretasikan tanpa tambahan informasi. Data tentang informasi yang 

dianggap sama digabungkan menjadi satu kategori, sehingga memungkinkan munculnya 

kategori baru dari kategori yang sudah ada 
 

 

4. Hasil 
 

Hasil dan Pembahasan memuat secara lengkap: 

Cara daftar aplikasi sproutgigs yang pertama adalah dengan membuka aplikasi browser seperti 

google chrome, mozilla firefox, opera atau aplikasi browser lainnya, disini penulis membuka 

aplikasi menggunakan google chrome, langkah pertama ketikkan google chrome 

sproutgigs.com sebagai ditunjukkan di bawah ini 

.  

Gambar 1. Halaman Awal Aplikasi Sproutgigs 

 

Kemudian klik Sign Up pada pojok kanan atas, anda akan masuk ke halaman pendaftaran 

bagi pengguna baru aplikasi sproutgigs, setiap pengguna aplikasi sproutgigs diharuskan 
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melakukan registrasi agar dapat melakukan pengerjaan aplikasi sproutgigs, dibawah ini 

adalah gambar halaman pendaftaran. 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Halaman Pendaftaran Spoutgigs  

 

Setelah mendaftar dan menyetujui ketentuan yang dibuat oleh sproutgigs maka anda harus 

mengecek email anda untuk konfirmasi yang bertujuan untuk mengkonfirmasi email dan 

password yang telah anda gunakan di aplikasi sproutgigs. Setelah itu kembali ke halaman login, 

masukkan email dan password yang telah anda daftarkan tadi. 

Gambar 3. Halaman Login Spoutgigs 
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Kemudian anda akan masuk ke halaman utama aplikasi sproutgigs, berikut tampilan halaman 

utama aplikasi sproutgigs : 

 

Gambar 4. Beranda aplikasi Sproutgis 

Pada halaman awal aplikasi sproutgigs terdapat beberapa menu yaitu : 

 

1. Gigs 

Menu ini berfungsi memuat promosi untuk menggambarkan kemampuan Anda di menu gigs 

ini. Anda dapat mempromosikan diri Anda dalam bentuk keahlian Anda sehingga pencari kerja 

(pemberi kerja) dapat melihat deskripsi dan keahlian Anda di menu gigs ini. 

 

2. Microjobs 

Menu ini untuk mencari pekerjaan dan melihat pekerjaan yang sudah selesai dan tertunda, 

biasanya pekerjaan yang telah anda selesaikan belum dibayar sebelum pekerjaan tersebut 

diperiksa dan disetujui oleh pemberi kerja, tugas yang selesai adalah jumlah pekerjaan yang 

telah anda selesaikan, pending pekerjaan telah selesai. tetapi belum dibayar menunggu 

persetujuan dari pemberi kerja. 

 

3. Wallet 

Wallet adalah menu penarikan uang anda yang terkumpul selama anda menyelesaikan 

pekerjaan, transaksi adalah history transaksi pengambilan gaji anda. 

 

4. Job Level 

Job level adalah level pekerjaan, semakin banyak pekerjaan yang anda selesaikan maka akan 

semakin tinggi level pekerjaan anda, ada 3 level pekerjaan sproutgigs, yaitu: starter untuk 

pemula, lanjutan untuk menengah, ahli untuk tingkat pekerja lanjut. Untuk sampai ke level 

tertinggi yaitu level expert, kamu harus mencapai level 8. 

 

5. Profile 

Pada halaman profil Anda dapat melihat dan mengubah profil Anda melalui pengaturan akun, 

peringkat pekerja untuk melihat peringkat pekerja yang paling banyak dipekerjakan di seluruh 

dunia dan pada halaman profil Anda dapat keluar dari akun Anda. 

 

6. Category 
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Halaman Kategori ini untuk mencari kategori pekerjaan yang ingin anda pilih, ada 24 kategori 

pekerjaan yang bisa anda pilih, beberapa jenis kategori pekerjaan yaitu menyelesaikan 

pekerjaan di twitter, youtube, telegram, tiktok dan lainnya. 

 

7. Payment 

Pembayaran Untuk menentukan besaran upah yang Anda inginkan untuk menyelesaikan 

pekerjaan, mulai dari upah terkecil hingga terbesar, Anda dapat menentukan kisaran upah dari 

menu ini. 

 

8. Location 

Lokasi untuk menentukan ingin bekerja di negara mana, di setiap negara jumlah pekerjaan 

berbeda-beda, ada 10 negara yang bisa Anda pilih di masing-masing negara tersebut ada 

banyak pekerjaan atau sedikit tergantung negara mana yang Anda pilih melakukan pekerjaan. 

 

Bagaimana Melakukan Tugas di Aplikasi Sproutgigs 

Untuk mengerjakan tugas disini penulis memberikan contoh pekerjaan yang akan kita lakukan, 

penulis akan melakukan tugas SEO + PROMOSI + KONTEN, tugas ini adalah tugas 

mempromosikan website untuk memperbanyak konten di google 

 

 

 

Gambar 5. Halaman kerja SEO+PROMOTE+CONTENT 
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Dalam pekerjaan ini caranya adalah kita membaca job description terlebih dahulu sebelum 

mengerjakannya agar tidak terjadi kesalahan dalam mengerjakan tugas tersebut. 

 

Gambar 6. Job description SEO+PROMOTE+CONTENT 

 

Pada penjelasan pekerjaan SEO+PROMOTE+CONTENT ini kita harus clear history browser 

terlebih dahulu sebelum mengunjungi website lalu masuk ke alamat https://bit.ly/3SxnFa3 lalu 

scroll halaman website ke bawah kurang lebih satu halaman selama 60 detik, setelah 60 detik 

maka Next post akan muncul kemudian klik. 

Gambar 7. Halaman website yang harus kita kerjakan, tunggu beberapa detik sampai habis 

 

Gambar 8. Klik Visit Next Page 

 

Selain mengunjungi website dan menunggu kurang lebih 60 detik, kita juga harus mengklik 

iklan yang ada di website sebagai syarat menyelesaikan pekerjaan, hal ini agar pekerjaan yang 

kita selesaikan dapat diterima oleh pemberi kerja (majikan) dan mendapatkan bayaran. selama 

pekerjaan yang kita lakukan benar dan tidak salah dan salah. Setelah kita klik postingan 
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berikutnya untuk beberapa halaman akan muncul Post Id, ID postingan ini akan kita masukkan 

ke dalam BUKTI pekerjaan kita sebagai syarat penyelesaian pekerjaan. 

 

 

Gambar 9. Posting id 

 

Setelah mendapatkan Post ID, copy post id, lalu paste ke submit proof seperti gambar di bawah 

ini, untuk Bukti pertama kita copy iklan yang kita klik minimal 2 iklan, lalu copy link iklan, 

paste di pembuktian, untuk pembuktian yang kedua yaitu Post id yang sudah kita dapatkan tadi 

 

 

 

Gambar 10. Halaman submit PROOF 
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Jika sudah selesai, klik Submit Proofs seperti gambar di bawah ini: 

 

Gambar 11. Halaman kerja yang telah selesai 

 

Pada gambar kita sudah berhasil menyelesaikan tugas atau pekerjaan, selamat anda telah 

mendapatkan $0.03 Dollar pertama anda, memang relatif kecil tapi jika kita mengerjakan 

banyak tugas maka semakin banyak pula upah yang bisa kita kumpulkan. 

Cara Menarik uang dari Aplikasi Sproutgigs 

Untuk menarik uang, klik menu dompet lalu klik permintaan penarikan. 

Gambar 12. Halaman Penarikan 

 

 

Ingat! Persyaratan minimum untuk penarikan adalah kita harus mengumpulkan uang dari pekerjaan kita 

sebanyak $5 dolar, jika kurang dari $5 dolar kita tidak dapat mengambil uang kita, oleh karena itu kita 

harus menyelesaikan banyak pekerjaan dan kita juga dikenakan untuk pajak saat withdraw adalah 10% 

jika kita ingin withdraw $5 dollar maka kita mendapatkan $4 dollar. 

Syarat berikutnya sebelum melakukan penarikan kita harus memiliki akun elektronik seperti Paypal, di 

aplikasi kecambah gigs ada 5 akun yang bisa kita gunakan untuk menarik uang kita, ada AIRTM, 

Litecoin, Paypal, Skrill dan Uphold 
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Gambar 13. Halaman Permintaan Penarikan 

 

Penulis sendiri menggunakan akun Paypal untuk menarik uang dari aplikasi Sproutgigs, untuk membuat 

akun Paypal bisa lihat tutorialnya di Google atau YouTube, syarat email akun PayPal harus sama 

dengan akun Sproutgigs. Jika tidak sama, akan ada masalah dalam penarikan uang kita di sproutgigs 

karena penulis sendiri pernah mengalami kegagalan. Jika email paypal dan email Sproutgigs berbeda, 

email harus sama, email Paypal dan email Sproutgigs 

 

Bukti Transaksi Sproutgigs 

Berikut ini penulis akan menjelaskan bukti transaksi penarikan uang saat bekerja di aplikasi sproutgigs, 

beserta bukti berupa gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Halaman Riwayat Transaksi 

 

Dari gambar tersebut terdapat history transaksi selama penulis mendapatkan upah dari aplikasi 

sproutgigs, penulis sendiri mendapatkan uang dari aplikasi sproutgigs dengan total $140 dollar jadi jika 

dihitung penulis mendapatkan 30-50 dollar perbulannya. penulis sendiri menggunakan aplikasi 

sproutgigs sebagai penghasilan sampingan karena penulis sendiri adalah dosen tetap STKIP AL 

Maksum Langkat 
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5. Kesimpulan 

 

Dari hasil pembahasan penulis menyimpulkan bahwa aplikasi Sprout Gigs terpercaya dan aman 

sebagai pekerjaan sampingan bagi masyarakat umum, mahasiswa sehingga bisa dikerjakan 

dimana saja dan kapan saja, aplikasi Sprout Gigs sangat cocok sebagai tambahan penghasilan 

sampingan yang bisa menghasilkan 30-50 dollar per bulan , apalagi jika kita lebih konsisten, 

pengerjaan aplikasi sproutgigs relatif mudah dan cepat pengerjaannya sehingga tidak memakan 

waktu lama pengerjaannya. Aplikasi Sproutgigs Tepercaya untuk menghasilkan uang 

tambahan. Secara umum, masyarakat kita secara bertahap menyadari manfaat mengganti 

beberapa profesional dengan pekerja lepas. Bagi banyak anak muda, lepas adalah pekerjaan 

kedua atau bahkan satu-satunya. [9] Namun, perlu diingat bahwa selain kelebihan metode kerja 

ini di atas, ada juga kekurangannya. Oleh karena itu, untuk membuat keputusan tentang pergi 

ke freelance, sebagai suatu peraturan, hanya pribadi dan kualitas saja tidak cukup. Mungkin 

perlu dua atau tiga tahun sebelum investasi dalam pengetahuan menghasilkan keuntungan yang 

nyata.. 
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